UNIVERSITATEA “BABES-BOLYAI” CLUJ-NAPOCA
FACULTATEA DE ŞTIINŢE ECONOMICE ŞI GESTIUNEA AFACERILOR

CATEDRA CATEDRA DE INFORMATICA ECONOMICA
DISCIPLINA: BIROTICA SI ELEMENTE DE BAZE DE DATE
SECŢIA : INFORMATICĂ ECONOMICĂ
ANUL UNIVERSITAR 2009/2010
PROGRAMA ANALITICA

CAPITOLUL I . Limbajul Visual Basic şi mediul Vizual
1.1. Programare Windows

1.2. Forme, controale, proprietăţi şi metode
1.3. Variabile : tip, declarare şi domeniu

1.4. Operaţii simple de intrare/Ieşire
1.5. Luarea deciziilor : ramificare şi ciclare

1.6. Module şi proceduri

CAPITOLUL II. Barele de intrumente


2.1. Butoane de comandă, casete de text şi etichete


2.2. Butoane de opţiune, casete de validare şi cadre


2.3. Casete cu listă şi casete combinate cu listă derulantă


2.4. Bare de derulare şi spinnere

2.5. Controale de imagini şi evenimente Drag/Drop


2.6. Controale listă de fişiere, de unităţi de disc şi de directoare

CAPITOLUL III. Aplicaţia Image Viewer


3.1. Gestionarea unui proiect


3.2. Forma sau procedura de lansare


3.3. Crearea şi extinderea meniurilor


3.4. Modificarea meniurilor la rulare


3.5. Casete de dialog personalizate : modale şi nemodale

3.6. Construirea şi livrarea aplicaţiei

CAPITOLUL IV. Desenare, animaţie şi jocuri


4.1. Desenare cu evenimente ale mouse-ului şi cu metode grafice


4.2. Salvarea, recuperarea şi tipărirea graficii


4.3. Tehnici de animaţie : Timer şi metodele Move


4.4. Numere aleatoare, animaţie şi jocuri


4.5. Jocuri de concentrare

CAPITOLUL V. Un program simplu de baze de date


5.1. Gestionarul de date şi Controlul Data

5.2. Forme şi controale legate


5.3. Baze de date şi obiecte : set de înregistrări


5.4. Controale reţea: afişarea datelor tabelare


5.5. Interogarea bazelor de date cu tehnica SQL


5.6. Crearea şi tipărirea rapoartelor

CAPITOLUL VI. Tratarea erorilor şi depanarea programelor


6.1. Tehnici simple de tratare a erorilor


6.2. O procedură personalizată de tratare a erorilor


6.3. Mediul de depanare Visual Basic


6.4. Depanarea unei aplicaţii

CAPITOLUL VII. Subiecte de programare avansată


7.1. Crearea şi utilizarea matricelor de controale


7.2. Aplicaţii cu interfaţă multi-document


7.3. Fişiere în acces secvenţial şi fişiere în acces direct


7.4. Comunicaţii seriale


7.5. Legarea şi încapsularea obiectelor (OLE)


7.6. Apelarea funcţiile externe: Interfaţa Windows API

CAPITOLUL VIII. Crearea fişierelor Help de tip Windows 

8.1. Crearea fişierelor Help simple


8.2. Craerea unui sistem de asistenţă soft sensibil la context


8.3. Elemente grafice şi hiopergrafice ale fişierelor Help


8.4. Utilizarea macrocomenzilor Help
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